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Annotasiya. Baxmayaraq ki, yuksak do-
racoli sahmatgilarin hazirliq prosesi enina-bo-
yuna yaxsica Oyranilib, son on illorin ortaya
qoydugu texniki dayisiklor bu prosess yeni bir
nozar salmag tolob edir. Giinlimiiziin ayrilmaz
hissasi olan komputerlarin, internet sohifalorin
vasitasi ilo meydana ¢ixmis elektron oyun plat-
formalarin yaratdigi miixtaliflikdon faydalana-
rag, moagalads yarislarda konkret ragiba garsi
oyuna neca hazirlasmaga dair toklif vo tovsiy-
yalor sorh edilmisdir. Miiasir sahmat idman
névunin aktual problemlarindan biri ylksok
doracali sahmatgilarin yarig zamani konkret
ragiboa garsi hazirliq prosesidir. Daha sonralar
bu mévzunu 6z islorinds inkisaf etdiron mos-
hur grossmeysterlor A.Kotov, Z. Bondarevskiy
vo digorlorinin kitablarinda bir gayda olaraq
todgiqatlarin M.Botvinnikin imzast ilo tohlil
olundugu sxem {iizro aparildigini aydimn sokilds
gormak olar. Sahmat diinyasinin moshur mosq-
cilorindon biri olan Mark Dvoretski yaris za-
mani fordi rogibs qarst hazirhiga, imumiyyatlo
yarisa hazirliq prosesini osasl sokilds tohlil et-
misdir. Toxminan 50-60 il 6nca, sahmatginin
inkisafin1 tomin edan asas xususiyyatlordan bi-
ri mutalia, sahmat kitablarindan va jurnallarin-
dan topladigi materiallarin neca monimsanil-
mosindan asilt oldugu kimi, eyni ilo muasir
sahmatcinin inkisafinda sahmat kompiiter pro-
gramlarmin vo sahmat internet sohifolorinin
ohomiyyatini gérmomok sohv olardi.

Yiiksok dorocoli sahmatgilarin yaris za-
mani1 konkret roqibe qars1 hazirliq prosesinin
aktualligina dair moqaloada tohlil vo toadqiq olu-
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naraq tovsiyyo mocmuosi sistemlogdirilmisdir.
Mogqalads toxunulan problemin aradan qaldi-
rilmast va halli istiqgamati tizra, yliksok doracs-
li sahmatcilar vo masqgilor iiclin «Chessbase
mexanizmi» toklif edilmisgdir.

Acar sozler: sahmat, yiiksak, doraco,
sahmat¢i, hazirliq, yaris, kompiiter, program.

Sahmat oyununun idman vo sosial sha-
miyyatinin inkisafi onun elmi-metodiki saviy-
yada Oyranilmasinin vacibliyini aktuallasdirir.
Tobii olarag, bu magsadls, idman nazariyyasi-
nin metodiki tisullarindan istifado mogsadauy-
gun hesab edilir.

Miiasir sahmat idman noviiniin aktual
problemlorindan biri yliksok daracali sahmat-
¢ilarin yarig zamani konkret rogibo garsi ha-
zirlig prosesidir. Giintn vacib problemlorindon
biri yarig zamani yiiksok daracali sahmatgilarin
osas hodof noqtasi konkret ragiba qarst diizgiin
debiit repertuarmin seg¢ilmasidir. Debit — (fr.
«baglangicy) qiivvalorin soforborliyi (inkisafi)
ilo xarakterizo edilon sahmat oyununun ilkin
morholasidir. Sads debit nazariyyasi 10-15 ge-
dig davam edir. Oyunun baglangic hissasina xu-
susi fikir verilmalidir. Mohsur italyan nozariy-
yacisi D.Lolli sahmat oyununda debiitii obrazl
sokildo desok, tikilmis binanin biindvrasine
bonzadir. Debit oyunun goalocok miigoddara-
tin1 hall edoan asas hissalordan biridir. Debdt
hissasi zoif oynanilarsa, tezliklo moglubiyyatlo
Uzlosmok olar. Bu deyilonlardoan bels natica ¢1-
xarmaq olmaz ki, oyun zamani biitiin fikri de-
bt hissasina yonaltmok lazimdir. Sahmat oyu-
nunu mikommal dyronmoak Gglin ona Umumi
prizmadan, yoni bitin saholori kompleks 6y-
ronmoklo nail olmagq olar.

Onanavi idman névlarinds oldugu kimi,


mailto:aasmira.vahabzada@sport.edu.az
mailto:%20sabina.ibrahimova@sport.edu.az
mailto:%20sarkhan.guliyev@sport.edu.az
mailto:geray.qarayev@sport.edu.az

! Scientific News of Azerbaijan State
' A;Eréggjm Azerbaijan Sports Academy

SPO
ACADEMY

Sport Science Journal
vol. 7, Ne 1, 2025.

sahmatcilarin hazirliq strukturu texniki, taktiki,
psixi vo fiziki hazirliq névlerindan ibaratdir.
Aparici yer texniki hazirliga verilir.

Bu moévzu haqqinda ¢ox yazilib vo ¢oxlu
sayda miiayyan metodikalar1 biz kitablarda vo
ya internetds rast galo bilarik. Ancag, darindan
bu problema nozar saldiqda biz gora bilarik ki,
bu hazirliq metodikalari mashur, boylk niifuza
malik muoliflor torofindon hazirlansa da artiq
onlar kbéhnalmis va glnimuzin taloblarine tam
cavab vermirlor. Molum oldugu kimi kompii-
terlorin vo kompiiter sahmat proqramlarinin,
internetin sahmatgilarin yaradiciligina, oyunla-
rina vo hatta hoyatina sirayat etmosi ¢ox sey-
lori doyismisdir. Niimuna ¢tn bozi amillarin
adimni geyd eds bilarik. Masalon: muasir dévrds
oyunlarin toXira salinmasi kimi bir moarhals ar-
tiq logv olunmusgdur. Bu amil iizindon zama-
ninda ¢ox Oyraninilon vo sahmatglarin diqqoe-
tini calb edon gizli gedisin yazilmasi vo toXirs
salinmis mévge vo ya movgelorin tohlil edil-
mosi kimi foaliyyat novlari artiq omali vo tot-
bigi shomiyyatini itirmisdir. Bu ciir amillor to-
bii olarag k6hna yanasma metodlarina yenidan
baxilmasini vo uygun oslavalor edilmasini zo-
ruri edir. Turnirs hazirlasmaq ils fordi rogiba
garst hazirliq bir-birindan ciddi sokilds forglo-
non bir prosesdir. Masalon altinct diinya ¢em-
pionu Mixail Botvinnik turnir hazirhigini asa-
gidaki dord hissaya bolirdi:

1. Texniki hazirhq
2. Psixoloji hazirliq
3. Fiziki hazirhq

4. Xiisusi hazirliq

Daha sonralar bu movzunu 6z islorindo
inkisaf etdiron moshur qrossmeysterlor A.Ko-
tov, Z. Bondarevskiy va digorlorinin kitablarin-
da bir gayda olaraq tadgiqatlarin M. Botvin-
nikin imzasi ils tohlil olundugu sxem iizrs apa-
rildigin1 aydin sokildo gérmok olar [3, s. 110].
Sahmat diinyasinin mashur masqgilarindan biri
olan Mark Dvoretski yarig zamani fordi rogibs
qarsi hazirliga, imumiyyotlo yarisa hazirhq
prosesini asasl sokilds tohlil etmisdir [4, s.13].
Sahmat tarixinin onuncu diinya ¢empionu B.
Spasskinin masqgisi 1.Z. Bondarevski «Spasski
sahmat olimpini fath edir» kitabinda 6z yetir-
moasi ilo onun ragiblarina qars1 neco hazirlas-

diglarinin bazi epizodlarint yazarkon 0zlorinin
hazirliq Usullan ilo oxucular tanig edir. Yaris
zamant fardi raqibs qarsi hazirliqg metodunu ot-
rafli sokilds ilk olaraq sahmat tarixinin 6lmoz
dordincu dunya ¢cempionu Aleksandr Alyoxi-
nin «Sahmat olimpina yiirlis» kitabinda daha
aydin vo dorin tohlilini vermisdir. A.Alyoxin
goaloms aldig1 kitabda, diinya ¢gempionu adi ug-
runda mat¢ zamani 6z rogibi Xose Raul Ka-
pablankanin oyunlarimin otrafli formada tahli-
lini gérmok miimiikiindiir. Diinya sahmat taci
ugrunda miibarizasini, ragibi Ucuncu dinya
cempionu X.R.Kapablankanin psixoloji, mons-
Vi Vo idmang1 noqteyi - nazarindon portretini
hazirlayaraq, onun guclu va zoif toroflorini mi-
ayyan etmisdir. Kitabda onlardan neca istifads
yollarin1 géstarmaya dair irali yiradilon mi-
hakimolorin vacib oldugunu qgeyd edoarok vo
homginin ylksok doaracali sahmatgilarin digqge-
tini aktual problemo yonalmasinin vacibliyini
bildirmisdir [2, s. 219].

A. Alyoxin yarisa vo yarig zamani hazir-
liq prosesini asagida qeyd olunan fikirlor for-
masinda asaslandirmisdir:

1.Kapablanka hotta ¢ox iistiin oldugu mov-
gelordo, agar raqibi ciddi va yaradici forma-
da (kreativcasina) muigavimat gostarirss on-
da Kapablanka 6zunu itirib sshvlor buraxir.
Nimunas olarag Kapablanka ilo (Nyu-York,
1927) oynanilan oyundan fragmentlor goti-
rilmigdir. Oyunun tohlilina nazor yetirilon
zaman, bir piyada vo aydin movge stiinlii-
ylno baxmayaraq A.Alyoxin dézimli vo
inadkar mudafis ilo oyunu xilas edilmasi ilo
naticalonir. Amma, bu xilasda Alyoxinin
inadkar mudafiasindon basqga ti¢iincii diinya
cempionu Kapablankanin geyri-dogig oyun
nlimayis etdiyini bildirmok lazimdir.

2.No qodor goribo goriinsado A. Alyoxin
X.R. Kapablankanin debiit repertuarini in-
caliyarak gorara golir ki, onunla gapali de-
bltlords mibarize aparmaqda daha ¢ox ugur
qazanmaq imkanlar1 vardir.

3.0dur ki, mat¢cda A.Alyoxin aglarla oynadi-
g1 17 oyunun har birinds 1.d2-d4 gedisi ilo
baslamigdir.

Butn bu klassik biliklori va glinimizin
ayrilmaz hissasi olan komputerlarin, internet
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sohifalorin vasitasi ilo meydana ¢ixmis elek-
tron oyun platformalarin yaratdigi miixtaliflik-
don faydalanaraq, magalods yariglarda konkret
rogibo qarsi1 oyuna neco hazirlasmaga dair
muiayyan toklif va tovsiyyalor sorh edilmisdir.

1984-cli ildo Litvanin paytaxtt Vilniis
soharinda Qarri Kasparov ilo Vasili Smislov
arasinda iddiacilarin final matg¢1 kegirilmisdir.
Sahmat tarixinin Yyeddinci dinya cempionu
V.Smislovun yarisa vo yarig zamani hazirliq
prosesine dair 6zlinomoxsus metodikasi ilo ta-
rixe damga vurmusdur. Qeyd olunan metodika
asagida bondlor ilo qeyd edilmisdir:

a) V.Smislov 6nco oyunun gedisati zamani
gozlonilon vo mumkun moévagelari bir geyd
doftargasino toplayarag, yarana bilocok
movqgelor lzorinds diisiinon zaman ideya-
lar1 bos sohifays yazirdi.

b) Sonra isa Smislov, 6z sekundantlari-qros-
smeysterlor, V.Kupreycik vo Y.Averbaxi
birlikdo geyd edilmis ideyalar1 yoxlayirdi-
lar. Burada da osason sekundantlar Smis-
lova qgars1 oynayirdilar.

c) Yanisa hazirhq prosesindo bir fikir
V.Smislovun xosuna galmirdiss 0, dorhal
homin varaqi amansizcasina cirib zibil qu-
tusuna atirdi. Hotta, bozon sekundantlar
Smislovun fikrino gars1 olaraq o varaqlor-
doki fikirlorin maraqli oldugunu va sonra-
dan onlar Uzorinds islomok istadiklorini
deyorok saxlamaga caligsalar da, Vasili
Smislov onlara he¢ vaxt qulaq asmir vo
acimadan voraqi cirib onu dorhal unutdu-
gunu deyirdi.

Homginin, sokkizinci dunya c¢empionu
hlicum va kombinasiyali oyun iislubu ilo sah-
mat tarixino imza atan Mixail Talin, yiliksok
daracali sahmatgilarin vo masqgilarin islarinda
t6hfo veracok maraqli hazirliq metodunu tasvir
etmok lazimdir [1, s.174]. Malumdur ki, M.Tal
istirak etmoayi planladig: turnirs 1-2 ay qalmis
oyunlarin giiniin hansi saatlarinda olacagi sa-
atlart doqigq Oyronmays calisirdi. Bu oyun sa-
atlarin dagiq 0yrandikdan sonra M.Tal har glin
homin saatlarda 1, 2 gedisli sado taktiki mosa-
lolor holl edirdi. Bir névii yaris vaxtinda 6z
beynini hamin saatlarda iti, Sorrast islomoyo
vordis etdirmoya ¢alisirdi. Umumiyyotlo insan
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beyni butln sahalords oldugu kimi, sahmat id-
man ndévunds do biltin sutka orzinds eyni
temp vo diggetlo bir mévzu Uzarinds diisiine
bilmir. Gorlinduytd kimi bunu nazars alan din-
ya ¢cempionu M.Tal bir ndvi beyinas diisiinmok
Ucln istigamat verirdi. Sokkizinci diinya ¢em-
pionunun 0z dovrinds sinaqdan kegirdiyi yari-
sa hazirlig metoduna dorindan nozor saldiqda
COX Inco bir yanagsmanin oldugunu gérmok
mumkundur.

Yiksok daracali sahmatgilarin yaris za-
man1 konkret roqibs qarsi hazirliq prosesino
muxtolif fordi yanagma isullarini vo sahmat
kompiiter programlarinin miiasir tohlil imkan-
lar1, hamginin doa virtual sahmat diinyasinin ya-
ratdig1 yeni saholorin sortlorini nazoro almaq
lazimdir.

Butln idman novlari bir aksiomaya ta-
bedir - idmanda ylksok naticolor qazanilmasi
uclin glclu vo diizglin hazirliq prosesi olma-
lidir. Nainki yuksak doracali sahmatgilarin, hot-
ta bir cox pesokar sahmatcilarin, habelo qros-
smeysterlorin oyunlarinda an ¢ox rast golinon
aktual problemlarindon biri yaris zamani diiz-
giin hazirliq prosesinin olmamasidir. Aparilan
statistik naticalor buna bariz nlimunadir. Mo-
galods toxunulan problemin aradan gqaldiril-
masi vo holli istigamati Uzro, yiiksok doracali
sahmatcilar vo moasqgilor glin «Chessbase me-
xanizmi» toklif edilir (sokil 1).

Sakil 1.

Chesshase — miiasir sahmat kompiiter
alominin nahang hazirliq programlarindan biri-
dir [5].

«Chesshase mexanizmin» don istifado
qaydasi asagida 6z oksini tapmisdir:
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Birinci marhalado ilk 6nca «ChessBase»
sahmat programinda oyunlarin oldugu bazaya
daxil olub idmang¢inin oyunlar1 axtariga verilir
(sokil 2). ikinci morhslodo agilan pancarodo
«Dossier» bolmasini segilir. Ugtincii marholo-
do agilan poncorodo ddrd variantdan ibarot
secim formasint miayyan etmoak talab olunur.
Dordincu va son marhals olarag, agar segilmis
oyunlarin say1 300 oyundan ¢oxdursa o zaman
«Fine» va ya «Normal» bolimini, yox agar
oyun saylr az olarsa onda «None» vo Yya
«Course» bondlarini segmak lazimdir (sokil 3).
Bundan sonra program tohlil algoritmi vasitosi
ilo roqibin oyunlarini debiitlor Uzro, xos vo ya
tohlikali rogiblor Uzro, hoyata kegirilon kombi-
nasiyalar Gzra tosnif edilorok togdim edir (sokil
4). «Dossier» bolmasinin diger misbat torofi
ondan ibaratdir ki, ugurlu oynanilan, naticalor
yaxs1 olan debiitlori program yasil rongls, zaif

lede62.d4 dS

led ¢62.d4 d5

1.d4 Nf6 2.c4 e6 3.Nf3 d5 4.Nc3 Be7
1.d4 Nf6 2.c4 e6 3.Nc3 Bb4

1.d4 Nf6 2.c4 g6 3.Nc3 d5

naticalori olan debiit variantlar iso qirmizi
rongli kursiv ils isarsloyib axtaris icrasimi ye-
rina yetirir. «Dossier» bdlmasi ilo tez bir za-
manda min yizlorlo oyunlar1 incolomays vaxt
itirmadan, ragibin zaif vo qlvvatli toraflorini
gérmok mumkdandr.

Carlsen Magus 4865 2863 (W.m ¥ 4 190
Sokil 2.
posir |
TR From year o
! First Name Length %
Max. Photographs ]
) Fine
[ Career
[] Games with mate
Help Cancel
Sakil 3.

N=68, Last played 2022, 76% =>2650
N=59, Last played 2021, 70% =>2696
N=63, Last played 2021, 66% =>2756
N=95, Last played 2022, 62% =>2782
N=54, Last played 2022, 72% =>2892

Sokil 4.

Miiasir sahmat dovriiniin digor aktual
problemlorindon biri yaris reqlamentinin sort-
losmoasi, yariglarin kegirilmo vaxtinin azaldil-
mast ilo saciyyslonir. Mona etibari ilo bir giin-
do 2 vo hatta 3 turun kegirilmasi malum oldu-
gu kimi oyuna hazirlagmaq imkanlarint ciddi
olarag mohdudlasdirir. Sadacs olaraq vaxt ¢at-
mir. Yaris zamani hazirliq prosesinin keyfiy-
yatini asagi endiran «zaman» amilini kompen-
sasiya etmok U¢lin on azindan bir nega niiansi
diggoets almaq lazimdir. Yarisa hazirhiq dovrii-
nd idman nozariyyssino osaslanaraq dizgin
giymatlondirmok, mosqin biitiin hazirliq me-
yarlara cavab verdiyini tonzimlomok vo bu-
nunla yanast mosq¢i vo ya sekundant ilo ya-
rislara gedilmasi siddatlo tOvsiys olunur. Eyni
zamanda on azindan bir sahmat programi ilo
tochiz olunmus fordi komputersiz bu gln ya-
rislarda istirak etmok on azindan soristasiz-
likdir.

Toxminon 50-60 il 6nca, sahmat¢inin in-
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kisafin1 tomin edon asas xUsusiyyatlordon

biri mutalia, sahmat kitablarindan va jur-
nallarindan topladigi materiallarin neco mo-
nimsonilmasindan asili oldugu kimi, eyni ilo
miasir sahmat¢inin inkisafinda sahmat kom-
piiter programlarinin vo sahmat internet sohifo-
larinin ohomiyyatini gérmoamoak sshv olardi.

Yiksok daracali sahmatgilarin yaris za-
mani konkret ragibs qarsit hazirliq prosesinin
aktualligina dair mogalodos tohlil va todgiq olu-
narag tovsiyyo mocmuoasi sistemlosdirilorok
asagida qeyd olumusdur.

1. Yuksok doracali sahmatgilara tovsiya olu-
nur ki, yarisa haziriq prosesindo osas ro-
gibler hagqinda miimkiin qodar ¢ox vo fay-
dali molumatlar toplayib vo onlara qars1 har
iki rongl fiqurlar torofdon debiit repertuari
hazirlanmalidir. Bu hazirlanmis variantlar
strprizlorlo no gadar ¢ox zangin olarsa bir o
godor yaxst olar. Eyni zamanda ragiblorin
oyun tarzlari, glcli va zaif toraflori mioay-
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yan edilmasi vacib hesab edilir. Ayri-ayri-
ligda har bir potensial ragib tgln xususi fa-
yillar yaradilmalidir.

2. Gucin gonast edilmasi. Masalon molum-
dur ki, mashur sahmatgilarin ¢oxu turnirdon
onca bu turnirds onlara no godor xal top-
lamaq lazim oldugunu planlagdirirlar. Tobii
Ki, avvalcadan har seyi daqiq planlasdirmaq
miimkiideyil. Ancaq, buna dogru soy g0sto-
rib cohd etmok lazimdir. Misal {igiin iki
oyun olan gunlards ola bilsin ki, oyunun bi-
rini mumkin goadoar tez hecg-hego ilo bitir-
moak, ola bilsin daha magsadauygundur.

3. Sahmat tarixinin altinc1 diinya ¢empionu
Vo sovet sahmat moktobinin banisi Mixail
Botvinnik hesab edirdi ki, ragiblari toactb-
londirmoak, digto edan torof olmaq Ucglin hor
bir turnir glin 2-3 yeni variantin hazirla-
masi vo totbig edilmasi vacibdir. Diisiinmok
ticiin vaxtin azalmasi bir oyun arzinds ¢ox-
lu sayda problem hall etmayi imkansiz edir.
Odur ki, rogibi toaclblondirmayin, onun
qarsisinda problem goymaq c¢ox vacibdir.
Raqib qarsisinda na gadar ¢ox problem go-
yularsa, bir o godoar ragibin sshv etmak eh-
timal1 coxdur.

4. Homginin yuxarida sorh edilon 8-ci diinya
¢cempionu Mixail Tal torofindon totbiq olu-
nan taktiki hazirliq metodu yiiksok daracali
sahmatcilar vo mosqgilor {igiin gdzard: edil-

momasi  maslshat  gordlir. ©vvalcadan
oyunlarin gedisinda Kkritik seytnot zaman-
larmin yaxinlagdig1 vaxtlar miioyyan etmok
mimkinddr. Bunun Ggln turniro 2-3 ay
qalmig homin kritik saatlarda taktiki maso-
Ialorin hall edilmasi vacibdir.

5. Xiisusi olaraq vurgulanmagi vacib olan
mogamlardan biri do idmanginin giicii, im-
kanlar1 ilo onun va valideynlorin, an asasi
moasqeinin arzulari st-0sto digmosidir Ki,
bu da ugur qazanmaq imkaninin daha real
olacagini sortlondirir.
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AnHoTanus. Hecmotps Ha To 4TO, IIpo-
[IECC TMOJATOTOBKHM BBICOKOKBAIHU(DUIIUPOBAH-
HBIX [IAXMAaTUCTOB U3Y4YE€H JOCKOHAIBHO, TEX-
HUYECKHE W3MEHEHUS IOCIEHHUX IEeCATUIIEe-
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TUH TpeOyIOT 3aHOBO B3IJISTHYTh HA 3TOT MPO-
necc. Mcnons3ys pasHooOpasue 3IeKTpOH-
HBIX UTPOBBIX MIATPOPM, MOSBUBIIUXCS Oa-
rozapsi KOMIIbIOTEpaM U BeO-caiiTam, KOTO-
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pbIe SBISIFOTCS HEOTHEMIIEMOU YacThio ceroa-  Matucra okojo 50—60 ner Hazaj, Oblaa ero
HSIIHETO JHS, B CTAaThe M3JIAraroTCs MPEeAIo-  CHOCOOHOCTH YMTATh, B 3aBUCHMOCTH OT TOTO,
KEHUS U PEKOMEHIAIMM O TOM, KaK MOATO-  HACKOJBKO XOPOILIO OH YCBaWBajl MaTepHAIIbI,

TOBUTHCS K UIPE C KOHKPETHBIM CONEPHUKOM  COOpaHHbIE MM M3 LIAXMAaTHBIX KHHUI U XKYp-
Ha copeBHOBaHMsX. OJHOM M3 aKTyalbHBIX  HAJIOB, OBUIO OBl OMIMOKOW HTrHOPHPOBATH

po0JIeM COBPEMEHHOI'0 BU/Ia CIIOPTA MIaxMa-  BaXXHOCTh LIAXMAaTHBIX KOMIIBIOTEPHBIX MPO-
THI - SBJISICTCS NPOIIECC MOJATOTOBKM BBICOKO-  TI'paMM M IIaXMaTHBIX Be0-CaliTOB B Pa3BUTHU
KBAJM(HUIHUPOBAHHBIX IIAXMAaTUCTOB K KOH-  COBPEMEHHOTO LIaXMaTHCTa.

KPETHOMY COIIEPHHUKY B XOJ€ COPEBHOBAHUH. B crarbe aHanM3UpyeTcs M UCCIEAYETCA
B kHurax mzBecTHbIX rpoccMmeiicrepoB A. Ko-  akTyanbHOCTH Mpoliecca MOATOTOBKU BBICOKO-

ToBa, 3. BoHmapeBCcKOro u ApPyrux, KOTOpple  KBaTU(HUIIMPOBAHHBIX IIAXMATUCTOB K UTpE C
BIIOCJICACTBUU PA3BUBAIA OTYy TEMY B CBOUX  KOHKPETHBIM COIIEPHUKOM BO BpEMs COPEBHO-

paboTax, OTYETIMBO BUIHO, YTO, KaK MpaBU-  BAHUS, CHCTEMATU3UPYETCS KOMIUIEKC pEKO-
JI0, UCCIIeIOBaHME IMPOBOAMIMCH IO cXeMme,  MeHAauui. s ycTpaHeHus U peleHus npoo-
MIPOAHAIIM3UPOBAHHON 3a MOANUCHI0 M. boT-  J1eMBl, 3aTPOHYTOM B CTAThe, MPEIIOKEH «ME-
BUHHUKA. Mapk J[Bopeukuii, oquH u3 u3BecT-  xaHu3Mm Chessbase» juist maxmaTtucToB U Tpe-
HBIX TPEHEpPOB B IIAXMATHOM MHUpE, OJPOO-  HEPOB BHICOKOI'O YPOBHSI.

HO IMPOAaHAIMU3HUPOBAJI NPOUCCC MOATOTOBKHA K
HHAUBUAYAJIBHOMY COIICPpHHUKY BO BpPEM: CO-
PEBHOBAHM:A, 4 TAKKC K COPCBHOBAHUIO B IIC-
oM. Tak KEC, KaK OI[HOﬁ N3 OCHOBHBIX XapakK-
TCPHUCTHUK, 00ecIeYnBaBIINX Pa3sBUTHC HIax-

KarwueBble ciioBa: waxmamal, 6blCOKO-
KeaﬂuqbuuupoeaHHblzZ, waxmamucniol, mpeHu-
PO6Kd, COpe6HOBAHUE, KOMnbilomep, npocpam-
Mma.

RESEARCH PROCESS OF PREPARING HIGH-LEVEL CHESS PLAYERS TO PLAY
WITH A SPECIFIC OPPONENT DURING COMPETITION
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Annotation. Despite the fact that the chess is the process of preparing high-level
process of training high-level chess players has chess players with a specific opponent during
been thoroughly studied, the technical changes competitions. In the books of famous grand-
of recent decades — such as the emergence of masters A. Kotov, Z. Bondarevsky and others,
the internet, personal computers, and chess who subsequently developed this topic in their
software — require a fresh look at this process.  works, it is clearly seen that, as a rule, the stu-

Using the variety of electronic gaming dies were carried out according to the scheme
platforms that have emerged thanks to com- analyzed under the signature of M. Botvinnik.
puters and websites that are an integral part of Mark Dvoretsky, one of the famous coaches in
today, the article presents suggestions and re- the chess world, analyzed in detail the process
commendations for preparing for a match with  of preparing for a match with an individual op-
a specific opponent in a competition. One of ponent during a competition, as well as for the
the pressing problems of the modern sport of competition as a whole. Just as one of the main
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characteristics that ensured the development of
a chess player about 50-60 years ago was his
ability to read, depending on how well he
assimilated the material collected from chess
books and magazines, it would be a mistake to
ignore the importance of chess computer pro-
grams and chess sites in the development of a
modern chess player. The article analyzes and
examines the relevance of the process of pre-
paring high-level chess players to play with a
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specific opponent during competitions, and al-
so systematizes a number of recommendations.
To eliminate and solve the problem raised in
the article, the «Chessbase mechanism» is pro-
posed for high-level chess players and coa-
ches.

Keywords: chess, high, degree, chess
player, preparation, competition, computer,
program.



