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Аннотация. В данном исследовании 

анализируется текущее состояние кибер-

спорта в Азербайджане и предлагается стра-

тегический план развития этого сектора. 

Анализируется существующая инфраструк-

тура, популярность и участие правитель-

ства и частного сектора в развитии 

киберспорта. Далее анализируется мировой 

опыт развития киберспорта и выделяются 

успешные модели и стратегии, которые 

могут быть применены к азербайджанскому 

контексту. В заключении представлены 

конкретные планы по развитию кибер-

спорта в стране, включая инвестиции в 

инфраструктуру, организацию меропри-

ятий, программы обучения и партнерство с 

промышленностью, подводятся итоги 

анализа, выделяются проблемы и возмож-

ности, а также даются рекомендации по 

успешной реализации предложенного 

плана развития киберспорта в Азербай-

джане. 

Ключевые слова: киберспорт, разви-

тие киберспорта в Азербайджане, стра-

тегический план развития, инфраструкту-

ра киберспорта, мировой опыт и стра-

тегии, образовательные программы по ки-

берспорту. 

Введение. Киберспорт - одна из са-

мых быстро и динамично развивающихся 

отраслей в мире. Некоторые утверждают, 

что в ближайшие несколько лет киберспорт 

может вытеснить даже самые популярные 

виды спорта. Во всем мире киберспорт стре-

мительно набирает обороты, бюджеты чем-

пионатов по популярным играм превыша-

ют десятки миллионов долларов, а объем 

рынка - 1 миллиард долларов. По прогно-

зам, к 2025 году он достигнет почти 2 мил-

лиардов долларов США. [1] Увлечение ви-

деоиграми в Азербайджане растет с каж-

дым днем. Движущей силой этого является 

диверсификация жанров и популярность 

игр. 

Современная киберспортивная инфра-

структура Азербайджана, хотя и находится 

на стадии развития, отстает от развитых 

стран. Тем не менее, в Азербайджане су-

ществует несколько киберспортивных клу-

бов и центров, где молодые спортсмены 

могут тренироваться и участвовать в сорев-

нованиях. Однако эти центры могут стал-

киваться с трудностями в плане доступа к 

современным объектам и достаточной пло-

щади для проведения соревнований. По ме-

ре того как киберспорт становится все бо-

лее популярным среди молодежи, инфра-

структура продолжает развиваться. Видео-

игры оказывают все большее влияние на 

молодежную культуру, что подогревает ин-

терес к киберспорту. Федерация киберспор-

та Азербайджана (AEF) была зарегистри-

рована Министерством юстиции Азербай-

джана в 2011 году. Федерация киберспорта 

Азербайджана (AEF) была зарегистрирова-

на Министерством юстиции Азербайджана 

в 2011 году и является компетентным орга-

ном по организации и развитию массового 

киберспорта в стране. AEF активно сотруд-

ничает с международными организациями, 

такими как Глобальная федерация кибер-

спорта (GEF) и с Международной федера-

цией киберспорта (IESF). Это партнерство 

включает в себя молодежные и обществен-

ные инициативы, а также "специальные 

инициативы" для спортсменов. В рамках 
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своей деятельности AEF организует кибер-

спортивные мероприятия и турниры для 

развития молодых киберспортивных талан-

тов. AEF стремится предоставить молодым 

людям возможность продемонстрировать 

свои навыки на мировой арене. Президент 

АЭФ Адиль Махмудов подчеркнул важ-

ность этого сотрудничества для местного 

киберспортивного сообщества: "Это парт-

нерство демонстрирует нашу привержен-

ность воспитанию молодых и начинающих 

киберспортивных талантов и предоставле-

нию им выдающихся возможностей. Мы с 

нетерпением ждем возможности попривет-

ствовать весь мир в Азербайджане". 

Партнерство с Глобальной федераци-

ей киберспорта (GEF), GEF и AEF подпи-

сали 10-летнее стратегическое соглашение. 

Соглашение объединяет усилия обеих сто-

рон по развитию киберспорта в Азербай-

джане и за его пределами. Соглашение бы-

ло подписано в Баку, столице Азербайджа-

на. В будущем Азербайджан будет прини-

мать у себя как минимум несколько меро-

приятий с участием GEF. Формирование 

дорожной карты: В рамках этого партнерст-

ва обе стороны будут работать над созда-

нием дорожной карты, которая проложит 

путь к развитию и популяризации кибер-

спорта в Азербайджане и за его пределами. 

Детали соглашения и будущие события и 

мероприятия пока не объявлены, но ожи-

дается, что в рамках этого партнерства 

будут предприняты конкретные инициати-

вы. 

Мировой опыт развития киберспорта, 

стратегии применимые к Азербайджанско-

му контексту следущие.  

Образовательные программы. Пример 

успешной модели Южной Кореи это стра-

на, где киберспорт интегрирован в образо-

вательную среду. В таких университетах, 

как Корейский университет и Сеульский 

национальный университет, существуют 

программы по обучению студентов навы-

кам, необходимым для достижения успеха 

в киберспорте, таким как управление 

командой и маркетинг, а также стратегия 

игры [4]. 

Применение в контексте Азербайджа-

на, заключается в следующем. Азербай-

джан может сотрудничать с университета-

ми и профессиональными училищами для 

разработки курсов и программ, связанных с 

киберспортом, и обучать молодых людей 

основам игры, стратегии и профессиональ-

ным навыкам, полезным для карьеры в ки-

берспорте. 

Партнерство с образовательными уч-

реждениями. Примеры успешных моделей 

следущие. В США такие университеты, как 

Калифорнийский университет в Ирвайне и 

Университет Роберта Морриса, создали про-

граммы и команды по киберспорту, предос-

тавляя студентам возможность участвовать 

в соревнованиях на университетском уров-

не и выплачивая стипендии за их достиже-

ния [7]. 

Применение в условиях Азербайджа-

на, состоит в следующем. Университеты 

Азербайджана могли бы создать свои соб-

ственные киберспортивные программы и 

команды, чтобы привлечь талантливых 

спортсменов и предоставить им ресурсы 

для развития и участия в соревнованиях. 

Инвестиции в инфраструктуру. При-

мер успешной модели - Китай. Это одна из 

стран с развитой киберспортивной инфрас-

труктурой, инвестирующей в самые совре-

менные игровые центры, арены и сооруже-

ния. Компании Tencent и Alibaba активно 

инвестируют в развитие киберспорта в 

стране [5]. 

Применение к условиям Азербайджа-

на, состоит в следующем: Государственные 

и частные инвестиции в современное ки-

берспортивное оборудование и центры мо-

гут значительно улучшить тренировочную 

и соревновательную среду в Азербайджане. 

Организация мероприятий и турни-

ров: примеры успешных моделей следую-

щие. League of Legends Championship Series 

(LCS) в Северной Америке и турниры, ор-

ганизованные на частных стадионах в Юж-

ной Корее, привлекают тысячи зрителей и 

создают сильную киберспортивную куль-

туру [2]. 
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Применение к азербайджанскому кон-

тексту заключается в следующем. Регуляр-

ные киберспортивные соревнования и меро-

приятия могут вызвать интерес к кибер-

спортивной индустрии в Азербайджане и 

поощрить талант молодых игроков. 

Поддержка местных команд и спорт-

сменов: пример успешной модели в Скан-

динавии. В Скандивании существует прак-

тика поддержки местных команд и спорт-

сменов через спонсорство, тренировочные 

лагеря и участие в международных сорев-

нованиях [3]. 

Применение к условиям Азербайджа-

на, заключается в следующем. Создание сис-

темы поддержки местных команд и спорт-

сменов, включая финансовую поддержку и 

программы обучения, может помочь разви-

тию киберспорта в Азербайджане. 

В результате исследования были раз-

работаны следующие рекомендации. Ин-

вестиции в инфраструктуру, привлечение 

государственных и частных инвестиций для 

создания современных игровых центров, 

арен и сооружений. Создание киберспор-

тивных залов в учебных заведениях и об-

щественных местах, чтобы молодые люди 

могли тренироваться и соревноваться. 

Организация регулярных киберспор-

тивных турниров и мероприятий на нацио-

нальном и региональном уровне. Прив-

лечению внимания общественности спо-

собствует проведение зрелищных турниров 

с участием известных игроков и команд. 

Разрабатывание киберспортивных кур-

сов и программ в сотрудничестве с уни-

верситетами и техническими колледжами, 

чтобы обучать молодых людей стратегии 

игры, управлению командой и профессио-

нальным навыкам. Организация мастер-

классов и тренингов с участием опытных 

игроков, тренеров для развития способнос-

тей, и навыков молодых людей. 

Сотрудничество с предприятиями и 

брендами, чтобы обеспечить спонсорские 

программы и финансовую поддержку мест-

ных команд и игроков. Сотрудничать с про-

изводителями игрового оборудования, что-

бы обеспечить киберспортсменам доступ к 

новейшим технологиям. 

Вызовы. 

- Необходимость поиска финансирования 

и ресурсов для инфраструктурных про-

ектов. 

- Создание устойчивой киберспортивной 

культуры и поддержка местных сооб-

ществ. 

Возможности: 

- Растущий интерес к киберспорту среди 

молодежи и инвесторов. 

- Потенциал для повышения осведомлен-

ности общественности с помощью масш-

табных соревнований и мероприятий. 

- Создать межведомственный комитет для 

координации усилий по развитию кибер-

спорта. 

- Разработать национальную стратегию 

развития киберспорта при поддержке 

правительства. 

- Активно взаимодействовать с правитель-

ством и промышленностью для обеспе-

чения устойчивого развития киберспор-

тивного сектора в стране. 

Данный план развития представляет 

собой комплексный подход к стимулирова-

нию роста киберспорта в Азербайджане, 

учитывающий как технические, так и соци-

альные аспекты развития отрасли. 
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Annotasiya. Bu araşdırmada Azərbay-

canda kibersportun hazırkı vəziyyəti təhlil edi-

lir və bu sektorun inkişafı üçün strateji plan 

təklif olunur. Giriş fəsli mövzunun əhəmiyyə-

tini ortaya qoyur və dissertasiyanın quruluşunu 

müəyyənləşdirir, mövcud infrastrukturu, popul-

yarlığı və hökumətin və özəl sektorun eSports 

inkişafında iştirakını təhlil edir. Daha sonra 

kibersportun inkişafı üzrə dünya təcrübəsi təh-

lil edilir və Azərbaycan kontekstinə tətbiq olu-

na biləcək uğurlu model və strategiyalar vur-

ğulanır. Sonda ölkədə kibersportun inkişafı ilə 

bağlı konkret planlar, o cümlədən infrastruk-

tura investisiyalar, tədbirlərin təşkili, təlim 

proqramları və sənaye ilə tərəfdaşlıq təqdim 

olunur, təhlilin nəticələri yekunlaşdırılır, prob-

lemlər və imkanlar vurğulanır, Azərbaycanda 

kibersportun inkişafı üzrə təklif olunan planın 

uğurla həyata keçirilməsi ilə bağlı tövsiyələr 

verilir. 

Açar sözlər: eSports, Azərbaycanda 

eSports inkişafı, strateji inkişaf planı, eSports 

infrastrukturu, dünya təcrübəsi və strategiya-

ları, eSports üzrə təhsil proqramları. 
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Annotation. This study analyzes the 

current state of esports in Azerbaijan and pro-

poses a strategic plan for the development of 

this sector. The introductory chapter reveals 

the importance of the topic and defines the 

structure of the dissertation, analyzes the exis-

ting infrastructure, popularity and participation 

of the government and the private sector in the 

development of esports. Next, the world's ex-

perience in the development of esports is ana-

lyzed and successful models and strategies that 

can be applied to the Azerbaijani context are 

highlighted. In conclusion, specific plans for 

the development of esports in the country are 
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presented, including investments in infrastruc-

ture, organization of events, training programs 

and partnerships with industry, the results of 

the analysis are summarized, problems and 

opportunities are highlighted, and recommend-

dations are given for the successful implemen-

tation  of  the  proposed  esports   development  

plan in Azerbaijan. 

Keywords: esports, development of es-
ports in Azerbaijan, strategic development 
plan, esports infrastructure, world experience 
and strategies, educational programs on es-
ports. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


