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Annotasiya. Magalods isgiizar oyunlar-
da tolimin Unsiyyat bacariglarini inkisaf etdir-
moys yonaldilmok, insiyyst qurmaq vo saxla-
mag, problemin mizakirasini mioayyan bir
comta istigamatlondirmak va dlizgun minasi-
batlor torzini inkisaf etdirmok mosaloalori aras-
dirtlir. Oyunlarda isin toskili ilo bagli bacariq
Vo Vardislor formalasirmaq kimi vazifalor no-
zordon kecirilhir.Isgiizar oyunlarin  kognitiv,
torbiyavi, inkisaf etdirici amillori, malumatla-
rin axtarigi, toplanmasi, emali vo tohlili baca-
riglarinin inkisaf etdirilir, alds edilmis bilik vo
bacariglarin praktik situasiyalarin hollinds tot-
bigi kimi vazifalor tohlil edilir:Oyunun natics-
lorinin giymatlondirilmasi Ugun iki variantdan
istifado olunmasi toklif olunur. Qeyd olunur ki,
bu isgilizar oyun modellosdirma prosesini vizu-
al vo sado sokildo togdim etmays imkan verir.
Isgiizar oyun naticosindo oldo edilon bacariq
Vo bacariglar digar anonovi todris tisullart ilo
mugayisada daha ylksok manimsanilma dors-
casino malikdir.

Acar sozlar: isgiizar oyun, simulyasiya,
amaliyyat, rollu oyunlar, isgiizar teatr, psixo-
sosio-dram, oyunun moagsadi, oyunun Vazifa-
lori, oyunun sortlori, oyun gaydalari, oyunun
naticalari oyunun naticalarinin giymatlondiril-
mosl.

Isgiizar oyun xiisusi yaradilmis prob-
lemli vaziyystds real foaliyystin simulyasiya-
sidir. Bu, "omoak va sosial tomaslara hazirliq vo
uygunlagma vasitasi Vo metodudur"”, istirak¢i-
larmn isgiizar miinasibatlori sistemini struktur-
lagdiran, konkret tapsiriglarin yerino Yyetiril-
masina kdmok edon aktiv Oyronma Usulu-

dur. Onun konstruktiv elementlori realligin
proyeksiyasi, situasiyanin konflikti, istirake¢ila-
rin foalligi, miivafiq psixoloji iqlim, soxsi vo
gruplararasi1 tinsiyyat, oyunun osvvalinds for-
malasdirilmig problemlarin hallidir.

Isgiizar oyun kompleks, ¢oxfunksiyali
bir foaliyyatdir, onun daxilinds bir-biri ilo ola-
goli elementlor birlogdirilir: problemlarin toh-
lili vo halli yollarinin axtarisi, tolim, inkisaf,
todgigat, konsalting vo kollektiv foaliyystin
formalasmasi.

Onanavi isgiizar oyunlar, oyun istirakci-
larma bu problemlarin optimal hallini dyrot-
mok moqgsadi ilo tipik problemli vaziyyatlorin
hallina yonalmis avvalcadon hazirlanmis sse-
nariys malikdir.

Tadris prosesinds talobanin mihazirs va
seminarlar, mistaqil is zamani oldo etdiyi bi-
liklori m@hkomlondirmok ticlin isgilizar oyun-
dan istifads olunur. Belo “oyun texnologiyasi-
nin mahiyyati mioyyon edilmis oyun marho-
Ialorina uygun olaraq oyun prosesinin planlas-
dirllmasi va hayata kegirilmasi sistemini tomin
edon metodoloji yanagmalarin, pedaqoji prin-
siplorin, metodlarin, vasitalorin vo pedaqoji
sortlorin mocmusu kimi aydinlasdirilmigdir”
[3. s. 96].

Tolimds isgilizar oyunlarin istifadasi to-
lim prosesini praktiki foaliyysto mimkin go-
dor yaxinlagdirmaga, realliqlar1 nozars almaga,
miinaqisali vaziyyatlords gorarlar gabul etma-
yo, tokliflarinizi midafio etmoys, oyun istirak-
cilar1 arasinda kollektivizm vo komanda hissi-
ni inkisaf etdirmoys imkan verir. kifayat godor
mohdud zamanla naticalonir. Xiisusi yaradil-
mis soraitdo sagird ona diinyagoriisiinii forma-
lagdirmaq, 6z mdvqgeyini miidafio etmok imka-
n1 veran an hayati situasiyalardan “isloyir”.

Isgiizar oyunlarm xarakterik xiisusiyyot-
lori bunlardir: qisa miiddst orzinds problemlo-
rin hoallino yOdnolmis naticalorin oldo edilma-
si; istirak¢ilarin oyuna maragi va naticads ano-
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novi Usullarla migayisads talimin effektivli-
yinin artmasi; elmi-pedaqoji is tolobalorin bi-
liyini, onlarin hazirligini, problemlori hall et-
mok bacarigini bilavasito yoxlayir.

Biitiin isgiizar oyunlar zamana gora (vaxt
mohdudiyyati olmayan oyunlar, vaxt mahdu-
diyyatlari ilo, real vaxt rejimindo); foaliyyot-
lorin giymatlondirilmasino géro (hor bir isti-
rak¢inin oyunu qiymatlondirilir vo ya yox);
son naticays gors (sort qaydalara malik oyun-
lar vo agiq oyunlar) yekun moqgsada gora (tod-
ris, axtaris, miioyyonlosdirma) sahs Uzro apa-
rilmas1 metodologiyasina gora (rol oyunu,
grup, simulyasiya, toskilati-foaliyyat, innova-
tiv, ansambl). istifado edilma qaydalarina (Seo-
naye, tohsil, ixtisas) tosnif edilo bilar.

Ayr1 bir vaziyyati toglid edon isgiiziir
oyun, xiisusi hazirlanmis tapsiriglart va prob-
lemlari hall etmoys, problemlarin halli Gsul-
larin1 inkisaf etdirmoys imkan verir. O, sort
struktura vo qaydalara malikdir, onun osas
funksiyas: standart situasiyalarda horokot et-
mok bacarigi vo bacariqlarini inkisaf etdirmok-
dir. Isgiizar oyun yeni 6yronmak va kéhna ma-
terial1 birlogsdirmok Ucun istifado olunur, tolo-
bolara todris materialint miixtalif moévgelardon
basa diismoya Vo Oyronmayas imkan verir.

Ali tohsil musssisasinds isgiizar oyunla-
rin miixtolif modifikasiyalarindan istifado olu-
nur: simulyasiya, amaliyyat, rollu oyunlau, is-
guzar teatr, psixo-sosio-dram.

Simulyasiya oyunlari. Sinifdo onlar
konkret toskilatin, miiassisonin, tohsil mioas-
sisasinin vo s. faaliyyatini toglid edirlor. Onlar
hadisaloari, insanlari konkret foaliyyatlorini (is-
glizar goriis, planin miizakirasi) va todbirin ke-
cirildiyi soraiti (konfrans zali, menecerin kabi-
neti) toglid edo bilorlor. Toglid oyunun ssena-
risi hadisalorin stjetino olava olaraq, simulya-
siya edilon proseslorin vo obyektlorin strukturu
Vo magsadinin tasvirini ehtiva edir.

omaliyyat oyunlari. Onlar konkret amo-
liyyatlarin yerina yetirilmasini, masalon, asarin
yazilma tisullarini, talim maggalalarinin toskili
Vo aparilmasi iisullarini, hesablamanin xiisu-
siyyatlorini vo s. Bu tip oyunlar reallig1 toglid
edon soraitds hoyata kegirilir.

Rollu oyunlar. Muoyyan bir insanin
davranigi, horokatlori, funksiyalar1 vo vazifo-
lorinin taktikasini hazirlayirlar. Rollu oyunlar
kecirmok ti¢lin situasiyanin model oyunu
hazirlanir, istirakgilar arasinda rollar paylanir.

Isgiizar teatr. Bir situasiyan1 vo bu vo-
ziyystds bir insanin davranisini canlandirirlar.
Toloba bitun tocrlibssini, biliyini, bacarigim
sofarbar etmali, mioyyan bir insanin obrazina
alismagi, onun horokatlorini basa diismavyi,
vaziyyati giymatlondirmayi va diizgin harokat
yolunu tapmagi bacarmalidir.

Sahnalasdirma metodunun asas voazifasi
tolobalora miixtalif soraitlordo navigasiya et-
moyi, davraniglarina obyektiv giymat vermayi,
digor insanlarin imkanlarini nozars almagi, on-
larla alage qurmagi, onlarin maraqlarina va fo-
aliyyatlorina tosir gostormayi 6yrotmokdir. Bu
tip isgiizar oyunlar ti¢iin konkret voziyyati, akt-
yorlarin funksiya vo masuliyyatlorini, vazifalo-
rini tasvir edan ssenari tortib edilir.

Psixodram va sosiodram rollu oyunlara
Vo “igglizar teatra” ¢ox yaxindir. Bu, ham do
teatrdir, lakin artiq sosial-psixoloji bir teatrdir
ki, onlar komandadaki vaziyyati hiss etmok,
basqa bir insanin vaziyyatini giymatlondirmak
Vo doyisdirmok, onunla slage qurmaq bacarigi-
n1 igladirlor. Bu clir oyun névlari an ¢ox go-
lacok muollimlarin, sosial iscilarin, praktik psi-
xologlarin hazirlanmasi prosesindo istifado
olunur. Oyunun qarsiliqli mikroproseslari gor-
¢ivasinda oyun togkilat¢isinin mévqgeyi onun
birbasa istirak¢ilarinin movgeyindon keyfiy-
yatca forglonir: onun muxtalif ... magsad vo
vazifalori, diggoet vo nozarat sahalori var ki, on-
lar ... mixtalif bilik vo pesokar saristalorin
miqdart [2, s. 11].

Bir qayda olaraq, isgiizar oyun asagidaki
marhalalardan ibaratdir:

- oyun istirak¢ilariin oyunun moqsadi, vozi-
folari va sortlari ilo tanisligi,

- oyun qaydalar1 haqqinda brifing;

- oyun istirakeilart torafindon is¢i qruplarin
formalagdirilmast;

-oyunun naticalarinin tohlili, giymatlondiril-
masi va naticalari.
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Birinci marhalads - hazirliq - oyunun se-
cimini asaslandirir, oyunun moqsad vo vozifa-
larini mlayyoanlagdirir, problemli voziyyat ya-
radir, oyun ssenarisini hazirlayir, malumat vo
metodik material hazirlayir.

Tkinci marhalada oyunun gaydalart vo
oyungularin funksiyalar1 nozardon kegirilir.

Uclincti marhala konkret oyunun moz-
munu va formasindan ibaratdir vo oyun istirak-
cilar1 tarafindon qoyulan problemloarin mizaki-
rasindan, Umumilasdirilmis qorarlarin gabulun-
dan va onlarin tohlilindan ibaratdir.

Beloliklo, isgiizar oyun sagirdin foal ya-
radiciliq faaliyyatini tomin edon, motivasiya vo
emosionalligin artmasina sorait yaradan, ton-
gidi tofokkiiriin inkisaf etdirilmosi Uglin foal
todris metodlarina aiddir

Isgiizar vo rollu oyunlarin aparilmasi
ucln talimatlar

Isgiizar oyun, bu is n6vl Uclin xarakterik
olan peso foaliyyatinin mévzu vo sosial moaz-
mununu, munasibatlor sistemlorini modellos-
dirmayi, mixtalif peso foaliyyati sortlorini ye-
nidon yaratmaq formasidir.

Bir isgiizar oyunda istirak¢ilarin tolimi
birgo foaliyyat prosesindo bas verir. Eyni za-
manda, har kas 6z roluna va funksiyasina uy-
gun olaraq soxsi vozifosini holl edir. Isgiizar
oyunda Unsiyyat - sadaca biliklarin birge mo-
nimsanilmasi  prosesinds Unsiyyat deyil, ilk
névbodo todgiq olunan real foaliyyat prosesin-
do insanlarin {insiyyatini toglid edon, tokrar
istehsal edon tinsiyyotdir. Isgiizar oyun- sadoco
birgo tolim deyil, birgo foaliyyat, omokdasliq
bacariq vo Vardiglori Oyranilmasidir.

Foal tolim metodu kimi isgiizar oyunun
tolim imkanlarinin xiisusiyyatlori asagidakilar-
dir:

* tolim prosesi menecerlorin vo mitoxassis-
lorin real praktik foaliyystino maksimum
yaxindir. Buna isgiizar oyunlarda real so-
sial-igtisadi munasibatlor modellarindon is-
tifads etmoaklo nail olunur.

* iggiizar oyunlar metodu slds edilmis noazori
biliklori aktivlosdirmak, onlar1 faaliyyat kon-
tekstino kogtrmok Gglin xususi toskil olun-
mus faaliyystdon basqa bir sey deyildir.
Ononavi tadris tisullarinda hor bir sagirdin

hazirligi vo tolob olunan transformasiyani
hoyata kecirmok gabiliyyati nazars alinma-
dan ona qoyulan sey isgiizar oyunda metod
statusu qazanir. Bas veranlor molumatin
mexaniki yi§ilmast deyil, insan realliginin
hansisa sferasinin aktiv sokildo deobyektiv-
losdirilmasidir.

Isglizar oyunlarinin novlori

Bu glina gadar adobiyyatda isgiizar oyun-
larin mixtalif tipologiyalar1 vo tesnifatlar
movcuddur. Onlardan bazilorine misallar ve-
rok.

Moasalan, isgiizar oyunlarin tosnifati:

1. Oyunda yenidan yaradilan insan tacriba-
sinin nBvina va magsadlarina gora: tahsil,
todgiqat, idaraetma, sertifikatlagdirma;

2. Tadbirin vaxtina gora:

+ vaxt mahdudiyyati yoxdur;

* vaxt mahdudiyyati ils;

* real vaxt rejimindo bas veran oyunlar;

* vaxtin sixildig1 oyunlar;

3. Faaliyyatin giymatlandirilmasina gora:

* oyungunun vo ya komandanin foaliy-
yatinin xal vo ya digor giymatlondiril-
Masi;

* kimin necs iglodiyino dair heg bir giy-
motlondirma yoxdur;

4. Yekun naticaya gora:

* sort oyunlar-cavab avvalcadon malum-
dur (masalon, soboks diagrami), ciddi
gaydalar var;

* kobud, aciq oyunlar - avvalcadon ma-
lum cavab yoxdur, har bir oyun Ggin
qaydalar icad edilir, istirak¢ilar struk-
turlagdirilmamis problemin hoalli Uzo-
rinds islayirlar;

5. Son magsada gora:

* tolim - yeni biliklorin yaranmasina vo
istirakcilarin - bacariqlarinin - méhkom-
londirilmasins yonaldilmis;

*» miioyyanlosdirma - pesokar bacariq ya-
riglari;

* axtarig-problemlorin muoyyon edilma-
sina vo onlarin halli yollarinin tapilma-
sina yonaldilir;

6. Aparilmasi metodologiyasina gora:

* desik oyunlari-oyun xususi toskil olun-
mus meydancada, ciddi qaydalarla ke-
cirilir, naticalor blanklara yazilir;
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* rol oyunlari-har bir istirak¢inin ya kon-
kret tapsirig1 var, ya da tapsiriga uygun
olaraq yerina yetirmali oldugu konkret
rol;

qrup miizakiralori - goriiglorin inkisafi
Vo ya qrupda is bacariglarinin manim-
sonilmosi ilo slagedardir. Istirak¢ilarin
fordi tapsiriglar1 var, mizakirslorin apa-
rilmast qaydalart var (masalon, "Koor-
dinasiya Surasi" oyunu,

simulyasiya — istirak¢ilar arasinda on-
larin miioyyan soraitdo necs harakot et-
molori barads tosovviir yaratmag mag-
sadi dasiyir (“Satis”—“Miiessisada iqti-
sadiyyat vo idaroetmo (sahalor Uzrs)”
Vo s. ixtisasi lizro menecerlorin hazir-
lanmasi tigiin);

toskilati-foaliyyat oyunlari-onlarin cid-
di gaydalar1 yoxdur, istirak¢ilarin rolu
yoxdur, oyunlar fonlorarasi problemlo-
rin hollino yonolmisdir. Istirak¢ilarn
isinin aktivlogsmasi fordin Gzarindaki
agir tozyiq naticasinds bas verir;
innovativ oyunlar - istirak¢ilarin inno-
vativ tofokkiiriinii formalasdirir, onono-
vi faaliyyat sistemindos innovativ ideya-
lar iroli surdr, real, arzu olunan, ideal
vaziyyatlorin modellarini isloyib hazir-
layir, oziiniitogkil etmok Uzro tolimlori
ohata edir;

Ansambl oyunlar - istirak¢ilarin idaro-
etmo tofokkiiriinii formalasdirir, xidmot
menecerlarindan ibarot komandalar ara-
sinda isgiizar torofdasliq toskil etmoklo
muassisanin konkret problemlarinin hol-
lina yonalir.

Dorsin hazirlanmasi. Isgiizar oyunlarin
kecirilmasindon avvol fordi marhalolor
ucuin vahid taloblor hazirlanir:

* oyunun hadoaf tayini;

* igglizar oyunun biitiin morhalalarinin
ssenarisi;

» modellagdirilon proses vo ya hadisani
oks etdiron konkret voziyyatlorin struk-
turu;

* oyun zamani oldo edilon naticalorin
giymatlondirilmasi meyarlari;

* pesokar bacariq vo bacariglarin daha da
tokmillosdirilmasi Gglin tovsiyalor.
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Isgiizar oyunlarin kegirilmosi sortlori:

« real hadisalari oynamag;

* verilon faktlar maraqli, “canli” olma-
lidir;

* voziyyatlor problemli olmalidir;

* se¢ilmis oyun metodologiyasinin talim
moqgsadlorina va istirak¢ilarin hazirhq
Saviyyasino cavab vermasinin tomin
edilmasi;

* auditoriyanin dorse uygunlugunun yox-
lanilmasi;

* oyungularin davranis prosesini diizalt-
mok Ugun oyunun tobistino uygun olan
usullardan istifado;

* oyun prosesinin tohlili yollarinin miiay-
yan edilmosi, meyarlar sistemindan is-
tifado etmoklo oyungularin harokatlori-
nin giymotlondirilmasi;

* istirakgilar igiin toloblorin optimallas-
dirilmast;

* oyunun vaxtinda qurulmasi, onun miid-
doting, fasilolorin miiddatina, marhale-
lorin basa ¢atmasma vo oyunun bditin
prosesine nimunavi riayst olunmasini
tomin etmak;

* oyun grupunun formalasdirilmast;

* oyunun idars edilmasi, onun prosesino
nozarat;

* noticalorin yekunlasdirilmas: va qiy-
matlondirilmasi.

2. Giris. Bir is oyununun inkisafi {igiin mov-

zunun vo mogsadlorin mioyyan edilmasi
do osasdir. Belaliklo, masalon, mévzu oks
etdira bilor: foaliyyatin xarakteri; idaroet-
Mo miqyasi; hakimiyyoat orqganlarinin tor-
Kibi vo vaziyyatin sortlori.

Magsadlar toyin edarkon tortibatginin

bir negs asas suala cavab vermasi vacibdir:

1) Bu is oyunu ns tglndir?

2) Hans1 kateqoriya kursantlar ti¢lin?

3) Onlara konkret olaraq na 0yradilmalidir?
4) Hans1 naticalora nail olmaq lazimdir (To-

lim moagsadlori nimunalori: "miayyan
bir tapsirigin hoyata kegirilmasina bitiin
alotlorin  (reklam, motbuat, televiziya,
muxtolif profilli mitoxassislorin isgiizar
unsiyyati va s.) neca calb edilmali oldu-
gunu gostarin) vozifali soxslorin mioy-
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yan formada istehsalat foaliyyatino ha-
zirhiq saviyyasini yoxlamag vs s.).

Magsadlor tayin edoarkan, oyunun tohsil
mogqsadlari (muollim, oyunun rahbari torafin-
dan tayin olunur) va istirak¢ilarin (sagirdlarin)
horakatlorinin mogsadlori arasinda forq qoy-
maq lazimdir. Oyun rollar1. Belsliklo, isgiizar
oyun kifayat godor mirokkob hadof sistemina
malikdir.

Isgiizar oyun hazirlamaqda miiollimin
vazifalori:

* zoruri vaziyyatlori segmok;

* hor biri Gglin didaktik material, tapsiriq
kartlar1 hazirlamaq (ola bilsin ki, onun foa-
liyyatinin xarakteri ilo bagl isars ilo);

* tolobalarin alt qruplarini se¢mok;

* qrupun 6z noqteyi-nazarini bildirmali oldu-
gu vazifa (problem) qoymag;

» miimkiin cavablar vo geydlar Gizarindo du-
stinmok;

* toloboloro maraq gostormok, daimi diggot
gostormok va s.

Isgiizar oyununun inkisafi {giin osas
isglizar oyunun strukturunu miisyyan edan bir-
biri ilo lizvi sokildo Ust-Usto diismali olan si-
mulyasiya vo oyun modellorinin yaradilma-
sidir.

Simulyasiya modeli, tohsil prosesinds
mutoxassisin pegokar foaliyyatinin mévzu kon-
tekstini toyin edorok, model prototipi vo ya
toglid obyekti adlandirila bilon realligin secil-
mis fraqgmentini oks etdirir. Oyun modeli aslin-
do bir mutoxassisin pesokar foaliyystinin sosial
kontekstini toyin edon simulyasiya modeli ilo
istirakgilarin isinin tosviridir.

Belalikls, muollim isgiizar oyun hazirla-
yarkan ham pesokar, hom do pedaqoji prob-
lemlari hall etmalidir.

Isgiizar oyun tortib edarkan, sonuncunun
struktur tosvirina etibar etmok lazimdir.

Isgiizar oyun dizayninda an ¢atin morho-
lalordon biri imitasiya obyektinin sec¢ilmasi vo
tosviridir. Belo bir obyekt olaraq, pesokar real-
ligin on tipik fragmenti se¢ilir, onun icras1 mii-
toxassislar tarafindon sistemli tothiq tolob olu-
nur, oyundan avvalki talim ddvrinds talobalor-
don "hazirlanmig" miixtalif bacariglar talob
olunur va bu tatbiq ¢atinliklarla slagolondirilir;

peso problemlarinin hallinds muxtslif marag-
lar1 vo 0z foaliyyat subyektlori olan xususi bir
mitaxassislor dairasi calb olunur. Belalikls,
he¢ bir sokildo pesokar foaliyystin har hansi
moazmunu oyun modellogdirmasi {igiin uygun
deyil, yalmz kifayat godor mirakkab, problem
ehtiva edon vo fordi olarag monimsanilo bil-
maz.

Isglizar oyununun osas elementi ssena-
ridir. Isglizar oyun ssenarisi hoyata kegirilmasi
Uclin asas sanaddir.

Bir gayda olarag, ssenari asas marhalo-
lora, amoliyyatlara vo addimlara boliinon oyu-
nun imumi ardicilligini gostoarir.

Ssenari sxemi asagidaki elementlordon
istifado etmoklo tosvir edilo bilar: real ziddiy-
yat (oyungularin movqelorindoki forgqe goro
oyun miinaqigasindan forglondirilmalidir), mu-
naqise-"foaliyyat parametrlorinin uygunsuzlu-
gu, togqqusma" vaziyystindo olmasi. miixtalif
hadisalar ..., garar gobul etma meyarlarinin uy-
gunsuzlugu" va s. p.

Ssenarids oyun miinaqisasi do ola bilor.
Oyun prosesi istehsal prosesinin texnologiya-
sin1 oks etdiran, lakin hadisolorin ehtimal xa-
rakterini nozars alan bozi Gmumilosdirilmis al-
goritmi izlodikds, isglizar oyun on c¢ox hadi-
solorin yaranmasinin qarigiq lsulu ilo xarak-
terizo olunur.

Bilikdoki bosluglar1 agkar etmok Ugun
mihaziro materialin1 togdim etmozdon osvval,
onlar yalniz soxsi tocriibays osaslandiqda vo ya
biliklori tocriibado moéhkamlandirmok va yeni-
lomok Gglin mihazirs kursundan sonra isgiizar
oyun oynana bilor. BUtin tohsil prosesini kosi-
son isglizar oyun osasinda togkil etmok do
mumkinddr. Sonuncu halda, marag dinamika-
st galocok pesokar foaliyyst prosesini butov
sokilda tokrarlayan doarslarin kegirilmasinin an-
anavi va isgiizar formalarinin doyisma dinami-
kasi ilo muoyyan edilir.

Bir is oyunu, mozmundan asili olaraq,
bir akademik saatdan 2-3 akademik saata go-
doar davam edo bilar, yani. kicik fragmentlor va
ya tam hiiquqlu bir is oyunu ola bilar. Oyun
istirak¢ilarinin boyiik emosional yukini nazs-
ro alaraq, moktob giiniinii isgiizar oyunlarla
basa vurmaq moaslohatdir. Isgiizar oyun hom do
avazlasdirma formas: kimi istifads edilo bilar.
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Bu zaman muiallim onun mozmununa hansi
problemlorin daxil edildiyini, bilik saviyyasi-
nin hansi meyarlarla qiymatlondirilacoyini mu-
ayyanlosdirir. Talobs auditoriyasinda oyunun
mozmunu, gedisi vo orada istirak ovvalcodon
mizakiro olunur. Oyunun gedisatin1 digqgotlo
miisahido edorak, hor bir istirak¢inin test al-
masi1 barads gorar veran bir qrup ekspert (3-4
nafar) se¢a bilarsiniz. Mioallim, sanki, imtahani
gobul etmok vo ya qobul etmomok masuliy-
yatindon 6zlnlU azad edir, amma oaslinds o,
tolobalors els sorait yaradir ki, onlar hom 6z-
larinin, ham do digar talabalarin biliya gora
mosuliyyatinin tozahirind talob edirlor. gorar,
bas veronlori tongidi giymatlondirmak, sorh
vermok, basqalarinin harokatlorinds vo amalls-
rindo musbat baglangiclar1 gormok bacarigi.

Oyunlarin bir tadris metodu kimi mivaf-
faqiyyati anonavi olanlardan daha ¢ox daroco-
do maddi-texniki tominatdan asilidir, o ciimlo-
don oyunlar ¢tn xususi tachiz olunmus audi-
toriyalar (sinif otaglar1), molumatlarin niimayis
etdirilmasi vasitalori, idaroetms vasitalori, si-
mulyatorlar, kompdterlor va s. Tobii ki, maddi-
texniki tominatin vo yasayis yerinin torkibi
halledici daracads oyun doarsinin formasindan,
istirak¢ilarin sayindan va bir gox digar amillor-
don asilidir.

Hor dofa oyun istirak¢ilariin foaliyyati-
nin giymatlondirilmasi voziyyatin tahlilinin,
islonib hazirlanmis vo gobul edilmis qorarin,
habelo onun standartlarla miioyyon edilmis
vaxtda hoyata kegirilmasinin giymatlondiril-
masindoan ibaratdir.

3. Osas hissa. Isgiizar oyunun morhaloalorini
nozardon kegirmok tgun foaliyyatin moz-
mununa asagidakilar daxildir: Moagsadlo-
rin, vozifolorin qoyulmasi, komandanin
qurulmas.

Ekspertin se¢imi-3-5 dag.

Isgiizar oyun qaydalari ilo tamghq, hii-quq vo
gaydalar. 15 daq.

Istirakgilarin ciitliiyiindo tapsiriglarin yerino
yetirilmosi 10 dag.

Bir komandada istirakg1
moalumat mubadilasi 5 dag.

Cixisin miizakirasi. 5 dag.

ciitlori arasinda

Elmi Omumilosdirmoa ilo musllimin ¢ixist 5
dag.

Faaliyyatlorin qiymotlondirilmosi meyarlar
ilo ekspertlorin  ¢ixis1  Isgiizar oyun
istirak¢ilarinin tocriibasi ilo tanighq 10-15
dag.

Xulasa. Ekspertlor torafindon toqdimat 10
dag.

Isgiizar oyunun yekununa dair natica [1].
Isglizar oyunun qaydalarina nimuna:

» tapsiriglarin dyronilmasi, tohlili vo koman-
dalarda muzakirasi Uzro is toklif olunan
omakdasliq sxemina uygun olaraq hoyata
kegirilir.

« togdimatda tohlil vo Umumilasdirms olma-
lidir. Toklif olunan suallara cavablar osas-
landirilmali vo baxilan problemin praktiki
ohomiyyatini oks etdirmalidir.

« toqdimatdan sonra istonilon istirak¢1 prob-
lemi aydinlasdirmaq vo ya inkisaf etdir-
mok Ucun suallar vers bilar. Suallar qisa
Vo aydin olmalidir.

* Suallara cavablar ciddi sokildo osaslandiril-
mis, asaslandirilmis vo qisa olmalidir.

* problemi inkisaf etdirmok vo aydinlasdir-
maq lazimdirsa, oyunun istonilon istirak¢i-
s1 taklif va olavalor eds bilor. Onlar diiz-
gun vo mehriban olmalidirlar.

Istirakgilarin  hiiquq vo 6hdolikloring
nimuna:
1) Muiallim:

* igglizar oyunun istirak¢ilarina onun kegiril-
mosinin metodologiyast barado gdstarislor
VErir;

» komandalarin, ekspertlorin formalasmasi-
n1 toskil edir;

« igglizar oyunun didaktik qaydalarina vo
gaydalarina uygun olaraq isgilizar oyunun
gedisatina rahborlik edir;

* tolim foaliyyatino operativ doyisikliklor
edir, suallar, obyektlor verir vo lazim gal-
dikda ¢ixislarin mazmunu ilo baglh sarhlor
Verir,

» ekspertlorin isini dorindon aragdirir, debri-
fingdo istirak edir. Naticalorin elmi Umu-
milasdirilmasini togviq edir;
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* brifinq toskil edir.
2) Ekspert qrupu:

* isgilizar oyun istirak¢ilarinin faaliyyatini
islonib hazirlanmis meyarlara uygun qiy-
matlondirir;

* igglizar oyun zamani komandalarin foa-
liyyatini giymotlondirmok Gcun avvalco-
don hazirlanmis meyarlar1 dogiqlosdirir;

 komandalarin faaliyyatinin qiymatlondiril-
mosina dair noatico hazirlayir, misllimlo
muzakirs edir;

» komandalarin faaliyystinin giymatlondiril-
moasinin naticalarini taqdim edir;

» miollimlo razilasaraq komandalar arasin-
da yerlori bolusdiirtir.

3) Oyunun istirakgilari:

» komandalarda amokdasliq sxemins uygun
olaraq tapsiriglart yerino yetirmok Vo
problemlori mizakirs etmok;

» fikirlori mehribanliqla dinlomak;

« suallar, slavoalor hazirlamagq;

* qaydalara ciddi riayat etmok;

« tamasada foal istirak etmok.

4. Naticalar (refleksiya)

Isgiizar oyunlarda tolim (nsiyyst baca-
riglarimt inkisaf etdirmoayo yoOnoldilmisdir: {in-
siyyat qurmaq vo saxlamag, masalalorin mu-
zakirasini muayyan bir istigamato yonaltmok
vo duzglin minasibatlor torzini inkisaf etdir-
mak. Oyunlarda isin toskili ilo bagl bacariglar
formalasir: isi diizgiin boliisdiirmok, muzakirs
ucun on vacib masoalolori vurgulamaq, plana
uygun isi aydin sokildo togkil etmok, sonod-
lorin layiholorini hazirlamaq. Isgiizar oyunlar
gorar gabul etma moadaniyyatini inkisaf etdirir,
emosional tozahtrlordo mohdudiyysatlor, s6z va
omoallards tomkin yaradir.

Isgiizar oyunlarmn gdzlonilon effektivliyi:

* koqgnitiv: isgilizar oyun prosesinda tolabalor
soxsi nimuna ilo masalonin (problemin) dy-
ronilmosinds arqumentasiya vo tofokkdr
iisullari, kollektivin isinin togkili, 6z “mov-
qeyinin” funksiyalar1 ilo tanis olurlar;

* torbiyoavi: isgiizar oyun zamani onun istirak-
cilariin komandaya aidiyyeti stiuru forma-
lasir ki, bu da tongidi, tomkinliliyi, basqa-

larmin fikirlorine hdrmati, oyun yoldaslari-
na digqgoti formalasdirir;

« inkisaf edon: isglizar oyun zamani montiqi
tofokkdr, verilon suallara cavab tapmaq ba-
carigl, nitq, miizakiro prosesinds Unsiyyot
gurmaq bacarig: inkisaf edir.

Isgiizar oyunlarin effektivliyi bir sira
amillarla tomin edilir:

« onlar tohsilin mixtalif pillolorinds sadadan
mirokkoba dogru inkisaf edorok biitlin toh-
sil muddati orzindo mitoxassisin formalas-
masi1 sistemini toskil etdikdo;

« miirokkoblogarak muxtalif fonlorin inteqra-
siyasina tohfa verdikdo;

* isglizar oyunlarin mozmunu, rahbar va m-
toxassislarin foaliyystinin modellosdirilmasi
konkret musossisalorin praktiki materialina,
nazari talimin istehsalatla slagolondirilmasi-
no asaslandiqda [2s. 96].

Tohsil magsadlari ilo bir-birindon forglo-
non is oyunlar1 imumi vazifalori hall edir:

* igtisadi, hiiquqi, kommersiya vo digar mo-
lumatlarin axtarisi, toplanmasi, emali vo
tohlili bacariglarinin inkisafi; aldo edilmis
bilik vo bacariqlarin sahibkarliq, toskilati vo
hiquqi foaliyyatin praktiki vaziyyatlorinin
hallinda tatbiqi;

» komandada vo komanda ilo islomok baca-
riqlarinin formalagdirilmasi; pesokarligi bir-
lagdiran galocok mitoxassisin yaradici gsoX-
siyyatinin torbiyssi, toskilatciliq bacarigi,
mustaqillik.

Oyunun naticalarinin giymotlondirilmosi
muossisalorin  foaliyyotinin araliq vo yekun
naticalorini yekunlasdirmaq magsadi ilo hayata
kegirilir.  Qiymatlondirmonin osas vozifosi
oyunda istirak edon komandalarin harokatlori-
nin xarakteri haqqinda tosavviir slds etmokdir.
Oyunun naticaloarini giymotlondirmoak Ggln iki
variantdan istifads olunur: oyunun istirakg¢ilart
torafindon giymatlondirilmasi; onun rahboari to-
rofindon oyunun giymatlondirilmasi. Oyunun
istirakeilar torofindon giymatlondirilmasi har
bir muossisa zro aparilir vo oyunun bitin
dovrlarini shato edir. Oyunun rohbori torafin-
dan giymatlondirilmasi oyun dévrlarinin comi
uclin yekun olaraq hayata kegirilir vo oyunun
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biitiin istirak¢ilarinin foaaliyystinin naticasinin
miuqayisali tohlili ilo hoyata kegirilir, yani.
imumi xarakter dasiyir vo miassisanin osas
foaliyyat sahalorinds hoyata kegirilir.

Isgiizar oyunun noticalorinin yekunlasdi-
rilmasi, istirakcilarin reytingi ilo yanasi, lider-
lorin ugur amillarinin vo oyunun autsayderlo-
rindan geri galma sobablarinin hartorafli tohlili
ilo miisayiot olunmalidir.

Isglizar oyun modellosdirmo prosesini
vizual vo sads sokilda togdim etmoys imkan
verir. Isglizar oyun noticesinds oldo edilon
bacariq va bacariglar digar ananoavi tadris Usul-
lar1 ilo migayisads daha yiksak monimsanil-
mo daracasine malikdir. Eyni zamanda, onu da
geyd etmok lazimdir Ki, tohsil sisteminda, an
az1, 6lkomizin miqyasinda, bu texnologiyalar
hala do innovativdir va buna géra do, pedaqoq-
praktiklor torofindon onlardan istifado mexa-
nizmi holo tam inkisaf etdirilmayib vo ¢ox
vaxt sohv sorhlordon gqorunmur [5. s. 148-151].

ODOBIYYAT

1. Boltayeva M.L. Tolimdo isgiizar oyun.
M.L. Boltaeva Motn: birbasa. Molodoy ug-
yonty. 2012, No 2 (37), s. 252-254.,

2.Sut N.N. Oyunun taskili vo aparilmasi
ustaligi. N.N. Sut Xarkov: Monogqrafiya,
2013, 106 s.

3.Yaretskaya A.Y. Inkisafirici oyun boyiik
yvasli maktobaQgador usaglarin intellektual
tarbiyasi vasitasi kimi. Namizodlik disserta-
siyasi. Voronej, 2016, s. 96.

4. Ermakova I.I.,Yanyushkina G.M. Isgiizar
oyunlar galacak muallimin pasa faaliyyati-
nin movzu va didaktik-metodoloji mazmunu-
nun yaradilmasi vasiti kimi. Beynalxalq tot-
bigi vo fundamental todgiqatlar jurnali.
2014, No 1-2, s. 248-250.

5.Rusbayeva S.A. [btidai moktob dévriinda
oyun texnologiyalarindan istifads. 2014,
No 3, s. 148-151.
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AnHoTtanmus. B cratee aHamusupyercs
HaNpaBJIeHHOCTh OOY4YEHHs AETOBBIX UIP Ha
pa3BUTHE KOMMYHHKATHBHBIX HaBBIKOB, YCTa-
HOBJICHHE, MOJJIepKaHUE OOIIEHUs, BOIPOCHI
BBIPAOOTKHU TPABHIILHOTO CTHJISI B3aMMOOTHO-
meHuit. PaccmoTpensl Bonpockl (opMHUpoOBa-
HUS YMEHUH, CBS3aHHBIX C OpraHu3aluen pa-
60oTel B wurpax. [lo3HaBarenbHble, BOCHHTA-
TeNbHBIC, pa3BHBAMONIUE (DAKTOPHI JEITOBBIX
Urp, pa3BUTHE HABBIKOB MOMCKa, cOopa, oOpa-
00TKM © aHaiM3a Yy4eOHOW, W WHOW UH-
dopmanMy JENOBBIX HWIP; CTaBATCA TakKue
3aJauu, KaKk IPUMEHEHNE TIOTYICHHBIX 3HAaHUN
U HaBBIKOB B pEIIEHUH IPaKTHYECKUX
CUTyanuii yue0H0-00pa30oBaTEIHHOM, TETOBOM

nesitenbHOCTH. [lpemiaraercss MCHoiab30BaTh
JIBa BapUaHTa OLEHKHU pe3yJbTaTOB WIPBHI.
Pesynbrathl nccneqoBaHusl JI0Ka3bIBAIOT, YTO
JIeTIOBasi Urpa MO3BOJISIET HATJISAHO U MPOCTO
MPEeACTaBUTh  TPOLIECC  MOJETUPOBAHUSI.
HaBbiku 1 yMeHHUsI, IOJIy4eHHbIE B pe3yiIbTaTe
NEJOBOM  Wrphl, HMEIT OoJiee BBICOKUH
KO3 (UIIMEHT yCBOEHUS, YeM Ipyrue Tpaju-
IIUOHHBIE METOJII O0yUCHUS.

KuaroueBble cioBa: denosas uepa, umu-
mayus, onepayus, poiesas uepd, 0en08ou ne-
amp, NCUXOCoYUuanbHas Opama, yeiv uspsl, 3d-
0auu uepul, yCl08us uespsvl, Npaeuld uspbl, pe-
3YIbMAmul Uepol, OYEHKA Pe3yIbmamos uzpbl.
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BUSINESS GAMES
ass. prof., PhD M.Sh. Malikov
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Annotation. The article analyzes the fo-
cus of teaching business games on the deve-
lopment of communication skills, the estab-
lishment and maintenance of communication,
the issues of developing the right style of re-
lationships. The issues of formation of skills
related to the organization of work in games
are considered Cogpnitive, educational, develo-
ping factors of business games, development
of skills for searching, collecting, processing
and analyzing educational and other informa-
tion of business games; such tasks are set as
the application of the acquired knowledge and
skills in solving practical situations of educa-
tional and business activities. It is proposed to

use two options for evaluating the results of
the game. The results of the study prove that
the business game allows you to visually and
simply present the modeling process. The
skills and abilities acquired as a result of a
business game have a higher rate of assi-
milation than other traditional teaching me-
thods.

Keywords: Business game, imitation,
operation, role-playing game, business the-
atre, psychosocial drama, goal of the game,
game objectives, game conditions, game rules,
game results, evaluation of game results.
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